
C言語入門 

第1回 

Ark Oak企画 



今日のねらい 

C言語を始めるに当たり、 

• C言語とはなにか 

• C言語を勉強する環境を整える 

• 実際にプログラムしてみる 



C言語とはなにか 

•プログラミング言語 

•汎用 

•移植性の高い 

•単純 

•実際的 

•広く普及している 
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C言語 

C言語 





C言語を勉強するのに必要な物 

• コンピュータ 

•オペレーティングシステム（OS） 

• コンパイラ 

•エディタ 

 
• まず、ダウンロードしてみよう。 

これからインストール
するのはこれ！ 
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easyidec.exe をクリック 



次へ(N)> ボタンを押す 



インストール(I) ボタンを押す 



完了！ 



デスクトップ or スタートボタンに 
このマークがでてきたら 
インストール完了！ 



実際に 

プログラミングをしてみる前に、 

使いやすくしてみよう。 





ツール(T) → エディタ設定(E) 



自分の見やすいサイズに変更してみよう。 



文字がでっかく 

なっちゃったー 



実際に 
プログラミングをしてみる前に、 

使い方を見てみよう。 
 



＜プロジェクト＞ 
自分の作ったプロジェクトの目次。 
今あるのは[default]のみ…どんどん増やしていこう！ 



[新しくプロジェクトを作る] 
ファイル(F) → 新規プロジェクト(P) 



[プロジェクトの名前を付ける] 
好きな名前を付けよう。 



こんな画面が出てくる。 
[プログラム実行]を押してみよう。 

「コンパイル」という 



コンパイラは翻訳ソフト 

機械語 

 2進数（0と1だけ）で動く 

プログラム 

 printf , if などの文字列  

コンパイル（翻訳） 

機械語のイメージ 
0001010011010101 

0001010101010100 

1010100010101011 

0001010010101010 

0001010010101010 

  

C言語のイメージ 
#include<stdio.h> 

 

Int main(void) 

{ 

          printf(“Hello”); 

          return 0; 

} 



実行した結果。 
Hello, worldとprintされた。 



実際に 
プログラミングをしてみよう。 
 



関数 

 

C言語では、 

「まとまった仕事を行う単位」 

のこと 

 

• 関数の紹介 

• 関数の説明 

 



0．main 

#include <stdio.h> 

 

int  main (void) 

{ 

 printf(“Hello , world¥n”); 

 return 0; 

} 



0．main 

• main 

 

C言語のひとつのプログラムには必
ずmainという名前の関数がたった1

つだけ存在し、そのプログラムを
実行したときにこの関数が1番最初

に動き始める。 
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1．表示 

printf 

 

• 文字列を表示する関数 

 

• printf ( “表示する文字列¥n” ); 
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2．計算 

   算数  → C言語 

• 3 + 2  →  3 + 2 

• 5 – 8  →  5 - 8 

• 3 × 4  →  3 * 4 

• 7 ÷ 3  →  7 / 3 

 

7 < 9, 5 = 5, 6 > 2, 
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34 

変数とは 

[ データ型 ]  [ 変数名 ] ; 
 

の形で宣言される、数値や文字を入れておく入れ物です。 

データの型 種類 書式 

int 整数 %d 

double 浮動小数点 %lf 

char 文字定数 %c 

加納 徹 JAVA講習会 



３．変数 

• int a; 

 訳) aは整数と定義する 

• double b; 

 訳) bは浮動小数点と定義する 

• char c; 

 訳) cは文字と定義する 
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例題１ 
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例題１ 
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演習問題１ 

a = 16 , b = 4 

a + b = 20 

a - b = 12 

a × b = 64 

a ÷ b = 4 

 加納 徹 JAVA講習会 



４．if文 

• もしも…ならば 

 

 

if (条件){ 

 条件が成り立つときの処理; 

} 
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4. if文 

if (条件){ 

 条件が成り立つときの処理A; 

} 

else { 

 条件が成り立たないときの処理B; 

} 
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4. if文 

if (条件1){ 

 条件1が成り立つときの処理A; 

} 

else if (条件2){ 

 条件1が成り立たず、 

 条件2が成り立つときの処理B; 

} 

else(条件3){ 

条件1も2も成り立たないときの処理C 

} 
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例題２ 

 

ｎには好きな数字を入れよう 



応用 

降水確率を入力できたら、返ってくる答えが変
わるよね。 

 

• scanf 

 

• 入力された文字を読み取る 

• int a; 

• scanf(“%d”,&a); 

 



宿題 

• 自己紹介をC言語でやってみよう♪ 

 

• ［書いてほしいもの］ 

–名前 

–課程 

–趣味 


