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for 文の復習

for (初期化; 条件式; 次の一歩) {

}

繰り返す処理内容
（計算や文字の表示等）

プログラムの流れ

①初期化⇨②条件式⇨③処理⇨④次の一歩



for 文の復習

#include <stdio.h>

int main(void) {
int i;
for (i = 1; i <= 10; i++) {

printf("%d 回目の Hello, World!¥n", i);
}
return 0;

}

#include <stdio.h>

int main(void) {
int i, sum = 0;
for (i = 1; i <= 10; i++) 

sum += i;
printf("1 から 10 までの和は %d¥n", sum);
return 0;

}

10 回文章を表示するプログラム

10 までの和を計算するプログラム



本日の流れ

１. 関数って何？

２. 関数の作り方

３. 練習問題

４. まとめ

５. おまけ問題



１. 関数って何？



関数って何？

関数
（計算や処理）

引数
（入力）

戻り値
（出力）

引数

戻り値



関数って何？

引数
（入力）

戻り値
（出力）

𝑥 = 2

10

関数
𝑓 𝑥 = 𝑥2 + 3𝑥



２. 関数の作り方



𝑓 𝑥 = 𝑥2 + 3𝑥の計算

#include <stdio.h>

int main(void){
int ans;

// f(2) の計算
ans = 2 * 2 + 3 * 2;
printf("f(2) = %d¥n", ans);

// f(-1) の計算
ans = (-1) * (-1) + 3 * (-1);
printf("f(-1) = %d¥n", ans);

return 0;
}



関数の作り方①

int calc(int x) {
int res;
res = x * x + 3 * x;
return res;

}

関数の処理内容
（計算や文字の表示等）



関数の作り方②

int calc(int x) {
int res;
res = x * x + 3 * x;
return res;

}



関数の作り方③

#include <stdio.h>

int calc(int x);

int main(void) {
int ans;
ans = calc(2);
printf("f(2) = %d¥n", ans);
return 0;

}

int calc(int x) {
int res;
res = x * x + 3 * x;
return res;

}



関数の作り方④（まとめ）

#include <stdio.h>

int calc(int x);

int main(void){
int ans;

// f(2) の計算
ans = calc(2);
printf("f(2) = %d¥n", ans);

// f(-1) の計算
ans = calc(-1);
printf("f(-1) = %d¥n", ans);

return 0;
}

int calc(int x) {
int res;
res = x * x + 3 * x;
return res;

}



コードを短く美しく

#include <stdio.h>

int calc(int x);

int main(void){
// f(2) の計算
printf("f(2) = %d¥n", func(2));

// f(-1) の計算
printf("f(-1) = %d¥n", func(-1));

return 0;
}

int calc(int x) {
return x * x + 3 * x;

}



３. 練習問題



問題１

int 型の引数 n を受け取って、1 ～ n までの整数の和を
戻り値として返す関数 calc_sum1 を作りなさい。
（次のページのコードを使っても良い）

問題２

int 型の引数 m と n を受け取って、m ～ n までの整数
の和を戻り値として返す関数 calc_sum2 を作りなさい。

練習問題



関数を使わない場合

#include <stdio.h>

int main(void){
int i, sum;
// 1 から 10 までの和
sum = 0;
for (i = 1; i <= 10; i++) {

sum += i;
}
printf("1 から 10 までの和は、%d¥n", sum);
// 1 から 100 までの和
sum = 0;
for (i = 1; i <= 100; i++) {

sum += i;
}
printf("1 から 100 までの和は、%d¥n", sum);

return 0;
}



問題１ 解答例

#include <stdio.h>

int calc_sum1(int n);

int main(void){
// 1 から 10 までの和
printf("1 から 10 までの和は、%d¥n", calc_sum1(10));
// 1 から 100 までの和
printf("1 から 100 までの和は、%d¥n", calc_sum1(100));
return 0;

}

int calc_sum1(int n) {
int i, sum = 0;
for (i = 1; i <= n; i++) {

sum += i;
}
return sum;

}



問題２ 解答例

#include <stdio.h>

int calc_sum2(int m, int n);

int main(void){
// 5 から 10 までの和
printf("5 から 10 までの和は、%d¥n", calc_sum2(5, 10));
// 10 から 100 までの和
printf("10 から 100 までの和は、%d¥n", calc_sum2(10, 100));
return 0;

}

int calc_sum2(int m, int n) {
int i, sum = 0;
for (i = m; i <= n; i++) {

sum += i;
}
return sum;

}



４. まとめ



 関数とは、決められた 仕事 をするもの。

 関数は、[戻り値の型] [関数名] ([引数]) の形で定義される。

 関数を使う際は、必ず プロトタイプ宣言 をする。

 戻り値がある場合は、return 文 で記述する。

 戻り値や引数が無い場合は、定義の際に void を記述する。

関数のまとめ



５. おまけ問題（再帰関数）



問題１

int 型の引数 n を受け取って、その絶対値を返す関数 calc_abs を作りな
さい。

問題２-Ａ

int 型の引数 n を受け取って、n! を返す関数 calc_factを作りなさい。
また、n に様々な値を入れて結果を検証しなさい。

問題２-Ｂ

int 型の引数 n と k を受け取って、nCk =
𝑛!

𝑘! 𝑛−𝑘 !
を返す関数

calc_comb を作りなさい。ただし、関数 calc_fact を利用すること。

問題２-Ｃ

関数 calc_fact を、 for ループを使わずに実装しなさい。

おまけ問題



おまけ問題１ 解答例

#include <stdio.h>

int calc_abs(int n);

int main(void) {
int n;
printf("n = ");
scanf("%d", &n);
printf("| n | = %d¥n", calc_abs(n));
return 0;

}

int calc_abs(int n) {
if (n < 0)

return -n;
else

return n;
}



おまけ問題２-Ａ 解答例

#include <stdio.h>

int calc_fact(int n);

int main(void) {
int n;
printf("n = ");
scanf("%d", &n);
printf("n! = %d¥n", calc_fact(n));
return 0;

}

int calc_fact(int n) {
int i, res = 1;
for (i = 1; i <= n; i++) {

res *= i;
}
return res;

}



おまけ問題２-Ｂ 解答例

#include <stdio.h>

int calc_fact(int n);
int calc_comb(int n, int k);

int main(void) {
int n, k;
printf("n = ");
scanf("%d", &n);
printf("k = ");
scanf("%d", &k);
printf("nCk = %d¥n", calc_comb(n, k));
return 0;

}

int calc_fact(int n) {
int i, res = 1;
for (i = 1; i <= n; i++) res *= i;
return res;

}

int calc_comb(int n, int k) {
return calc_fact(n) / (calc_fact(k) * calc_fact(n - k));

}



おまけ問題２-Ｃ 解答例

#include <stdio.h>

int calc_fact(int n);

int main(void) {
int n, k;
printf("n = ");
scanf("%d", &n);
printf("n! = %d¥n", calc_fact(n));
return 0;

}

int calc_fact(int n) {
if (n == 0)

return 1;
else

return n * calc_fact(n - 1);
}



おわり


